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Vorstellung des Ozobot

e Spiel-Roboter fir den Grundschulbereich
e Sensoren (Untergrundfarbe, Linien)
e Aktoren (Lampen, Bewegungen)

* Online-Modus (nachstes Modul)
Echtes Programmieren Uber Web-Seite

e Offline-Modus
Linien verfolgen und auf Farbcodes reagieren
- keine Vorkenntnisse erforderlich
- keine spez. Technik erforderlich
- Ein Stapel DinA4 Papier reicht aus

OZOBOT IN DER SCHULE | PRAKTISCHE BERATUNG | CC BY-NC-SA MEDIENBERATUNG BONN



Kurze Einfihrung

 Der Ozobot folgt schwarzen Linien I
* Er erkennt funf Farben B R B B

dadurch kann er mit Hilfe von Farbcodes programmiert werden
* Erliest die Farbcodes immer in Fahrtrichtung

i ) S turb Schneckentempo
* Start und Ende lassen sich markieren, d.h. @ = B . @

der Ozobot erkennt anhand eines Codes, _

wann er am Ziel ist

Der Ozobot muss ggf .bei Inbetriebnahme und bei Veranderungen der
Lichtverhaltnisse kalibriert werden

Farbcodes werden am besten bei Tageslicht gelesen

Beim Zeichnen der Codes mussen bestimmte Vorgaben eingehalten werden
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Ausprobieren mit dem Demomaterial

* 3 Fertige einfache Aufgabenblatter mit Parkour
e 1 Karte mit Farbcodes
* Papier und Stifte zum Selberspielen ;)
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Ozobot Projektideen
Ozobot kennen lernen

Worum geht es?

Der Ozobot st ein kleiner Roboter, der selbststandig dunklen Linien folgt
An Kreuzungen wahit er zufallig eine Abzweigung aus

An seiner Unterseite hat der Ozobot mehrere Sensoren, die wie kleine
Kameras die Farbe des Untergrunds erkennen

Was brauchst du? Was lernst du?

1 Ozobot e Du kennst das grundlegende Verhalten des Ozobots

1 weisses Papier (moglichst gross) e Du kannst den Ozobot mit seiner Umgebung vertraut machen.
1 breiter schwarzer Filzstift (3-5mm) e Du kannst kreative Ideen bei der Gestaltung einer Fahrbahn fiir

den Ozobot entwickeln und umsetzen.

Wie funktioniert es?

1. Ozobot in Betrieb nehmen

Sollte der Akku deines Ozobots leer sein, muss er zunachst dber ein USB-Kabel aufgeladen werden. Der Ozobot hat nur
einen einzigen Knopf zum An- und Abschalten an der Seite. Die eingebauten Sensoren des Ozobots sollten bei der
ersten Verwendung immer mit der Umgebung vertraut gemacht werden (Kalibrierung). Dazu stellst du den Ozobot
ausgeschaltet auf den schwarzen Kreis auf dieser Seite. Driicke dann die Taste am Ozobot fur mindestens 5 Sekunden
Der Ozobot wird weiss blinken und danach vom Kreis Wenn alles geklappt hat,
wird er kurz gran blinken. Blinkt er rot, musst du die Schritte wiederholen. Wenn du den Ozobot auf einem Bildschirm
(Tablet, Notebook) verwendest, stelle ihn auf eine freie weisse Flache statt auf den schwarzen Kreis.

2. Folge der schwarzen Linie

Der Ozobot ist so gebaut, dass er immer versucht einer dunklen Linie
nachzufahren. An Kreuzungen entscheidet er zufallig, wohin er fahrt.

(Weiter hinten in dieser Broschare erfahrst du, wie du dem Ozobot die
Richtung vorgeben kannst.) Stelle deinen Ozobot auf die Fahrbahn am Ende
dieser Seite und beobachte ihn, wie er der schwarzen Linie folgt

Zeichne eine eigene Fahrbahn auf weisses Papier. Die Linien sollten in etwa

so dick wie hier auf der Seite sein (ca. 5mm). Wenn die Linien zu dann sind,

wird dein Ozobot anhalten. Fiige Kreuzungen ein und beobachte, wie sich der

Ozobot verhalt. Ihr konnt auch eine gemeinsame Fahrbahn zeichnen und eure

Blatter zusammenlegen. Es konnen auch mehrere Ozobots gleichzeitig darauf

fahren. Ozobot hier kalibrieren




Moglche Aufgabenstellungen fur Farbprogrammierung

* Malen Sie zwei ahnliche Strecken auf und tberlegen Sie, wie Sie mithilfe des Ozobots
messen konnen, welche Strecke die langere ist

* Entwerfen Sie einen Endlosparkour mit mindestens
einer Kreuzung, einer Sackgasse und einem Geschwindigkeitswechsel
Testen Sie anschlieBend, ob Ihr Parkour auch mit zwei Ozobots funktioniert

e Wirfeln” mit dem Ozobot

* Irrgarten Challenge
Gestalten Sie einen beliebigen Irrgarten mit einem definierten Start und Ziel.
Uberlegen Sie ohne Testen, wie Sie die Farbcodes einsetzen miissen, um vom Start zum Ziel
zu gelangen und malen Sie die erforderlichen Farbcodes vorab auf Code-Vorlagen.
Testen Sie anschlielSend Ihre Losung.
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Tipp: Einsatz des IPad

 Kleine Ozobot-Welten lassen sich auch
mit PowerPoint auf dem IPad gestalten
und nutzen

* Keine Stifte und Papier notig

* Somit ist auch ein Abspeichern
der Welten moglich
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Konkrete Einbindung in den Unterricht???

* [st das witzig oder blod?

‘.I'“l,

1 Il |

* Gibt es neue Ideen?




Ozobot Modul 2: Online-Coding
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@ Kurze Einflihrung

(3) Ausprobieren mit Demo-Material

Mogliche Aufgabenstellungen

(5) Konkrete Einbindung in den Unterricht?
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Fahigkeiten des Ozobot Evo

~ Aktoren
Front LE
ghts (5 e TopLED (Zustand/Farbe)

FrontLED (Blinken)
* Tone
Bewegung (Fahren)

Sensoren

 Erkennen von vier Farben
weils, schwarz, rot, grun, blau

* Verfolgen von Linien

e Abstandssensor
Quelle: OzoBlockly.com/editor
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,Freies Programmieren” mit OzoBlockly.com/editor

OZO Blockly Lauf bis schwarz Befehle als Blocke
5 Schwierigkeitslevel

=S : g““‘"‘”. Befehle nehmen mit jedem
Levels p I oo - R e - IR rcciur - Level zu
2] @1 () 0] getsurface color |(= ] surface color 9 Ubertragung per Lichtsequen
I .5 Movement & Teilen der Programme per

temp. Link oder lokal

ﬂ set top light color

Quelle: OzoBlockly.com/editor

I <> Loops
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Ozobot Blockly: Ipad & Web Aufgaben zum Uben

Lauf bis schwarz Challenges

Programs

nce|

Help

Glossary

Examples

Challenges

Code
Preview

Settings

Rectangle Walk
Level: 2 or higher

Program Ozobot to walk in a rectangle. The challenge is
to make Ozobot move and its LED light up at certain
points during the walk.

Slot Car Race

Track (‘\ C

Level: 3 or higher

Author: Prof.
Richard Born

Slot car racing has been of interest to many for years
and years. In this challenge you will be creating an
ozoBlockly program that makes Ozobot Bit behave like a
slot car. Create your program so that Ozobot will run
five laps using the provided track.

oo rsciors | oos o

Color Visit
Counts

Ready to code a real robot?
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* Evo App
e Bereich Meta
e Virtuellen Parkour bauen

12



Aufgabe 1: 1 Schritt vor, 2 zurlck (Level 1)

n | p 1 5 - a 1 2
(R (1) https://ozoblockly.com/editor?lang=en&robot=evo&mode=

— Movement Lev

Levels




Aufgabe 1: 1 Schritt vor, 2 zurlck (Level 2)

https://ozoblockly.com/editor?lang=en&robot=evo&mode=2

— Movement Lev

() rotate | slight left mal fistare 1step ] =
w=—p Move | backward distance | 1 step speed | medium

Levels

W sigzag

o —p A skate [ medium (forward

small circle forward left 1 second

C

O (¥ Dbigcircle | medium (forward | [left | [ 1second |




Aufgabe: TopLicht als Blaulicht (Level 1 - klappt nicht richtig)

ol

(1] https://ozoblockly.com/editor?lang=en8robot=evo&mode=1

— Movement Lev

l/’
1\

Levels

e

Das Leuchten ist zu kurz

oder gar nicht zu erkennen!




Aufgabe: TopLicht als Blaulicht (Level 1 - besser)

()  https://ozoblockly.com/editor?lang=en&robot=evo&mode=1

Lev

| //
&

J | | - - —
s
Levels -
| | |
Skz, A/ QM

(e ] "
e “
K G

@

Es blinkt nur ein Mal...




Aufgabe: TopLicht als Blaulicht (Level 2 - richtig mit Schleife)

pak (g // 114 > o | : 1 N
< O (1) https://ozoblockly.com/editor?lang=en&robot=evo&mode=2

P Ao b § by

P S Y

£t repeat | 2 times

= Movement

Loops ey

repeat forever

do 8 turntop light off

repeat forever

ﬂ set top light color

n set top light color

m turn top light off

<3 Loops




Aufgabe: Toplicht als Blaulicht (Level 5 - toll, mit Abschalten)

ps://ozoblockly.com/editor?lang=en8&robot=evo&mode=5

- Settop light color
- wait. (ER secondts |
B oo top light o
[Eefl set toplight color
Y vt R secondt)

m turn top light off

terminate program and BSWViivel shrells | (=




Python Programmierung mit beta.python.ozobot.com

@ Ozobot Python for Web Editor X B tree-maze-letter

< C 25 beta.python.ozobot.com

Run Python code (without a robot) tree_DFS Quick-start with a template:  Tree traversal (OFS) -

1 import ozobot

2 nm

3 Ozobot demonstrates a Depth First traversal while navigating a binary tree maze.

4

5 Prerequisite: print or draw the map at https://ozoblockly.com/resource/maps/tree—maze—letter.pdf
6

7 Note: There is a bug in latest Evo FW with intersection detection on thick lines. As a workaround, make sure the line width is
8 exactly 4mm. This can be achieved by printing the track in 8@% scale.

9

10 Start Ozobot Evo at the root of the tree and it will methodically explore all of the tree branches
11 and return to the starting point. Then the program will report the number of leaves

12 Ozobot visited while traversing the maze.

13

14

15 robot = ozobot.get_robot()

16

17 def searchSubtree(intersection):

18 """Depth First traversal in a binary tree"""

19 if (intersection == ozobot.Directions.BACK.value):

20

21 robot.navigation.navigate(ozobot.Directions.BACK)

22 return 1

23 else:

)
S



Python Programmierung mit beta.python.ozobot.com

Quick-start with a template:| Tree traversal (DFS) v |
- please choose any -
Set Lights example
Square walk example
Music example
Concurrency example
Tree traversal (DFS)




Python Programmierung mit beta.python.ozobot.com

Run Python code (without a robot) setLED Open | Download

1 import ozobot

P

3 r = ozobot.get robot()

4

5 # This program runs indefinitely. To stop it, press the "Restart Python"™ button in top-left corner.
6 while True:

7 r.light effects.set light color( ozobot.SurfaceColor.RED, ozobot.Lights.ALL FRONT)

8 ozobot.time.sleep(1)

9 r.light effects.set light color rgb( 1.0, 1.0, 1.0, ozobot.Lights.ALL_FRONT )

10 ozobot.time.sleep(1)

11 r.light_effects.set light color rgb( @, @, @, ozobot.Lights.FRONT 1 | ozobot.Lights.FRONT_5)
12 ozobot.time.sleep(0.3)

13 r.light_effects.set_light color_rgb( ©, @, @, ozobot.Lights.FRONT 2 | ozobot.Lights.FRONT_4)
14 ozobot.time.sleep(0.3)

15 r.light effects.set light color rgb( @, 0, 0, ozobot.Lights.FRONT_3)

16 ozobot.time.sleep(1)
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Python Programmierung: Tiefen-Suche

* Darstellung auf dem Ipad
* Bildschirmhelligkeit maximal

IZVIN 33d.L 0
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Mogliche Aufgaben mit OzoBlockly (Level 1, 2)

Browser Edge: URL https://ozoblockly.com/editor

1. Lass das Toplicht abwechselnd rot und blau blinken
Tipp: Nutze den Timer, um das Licht lange genug leuchten zu lassen
2. Fahre einen Schritt vor, und zwei zurtck
Tipp: Nutze den Code aus Aufgabe 1, um in Programm 2 anzuzeigen, wenn das
Programm zuende ist
3. Fahrein einem grofRen Rechteck
Frage: Was musst Du tun, um das Rechteck zu vergroRern?
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Mogliche Aufgaben mit OzoBlockly (Level 3-5)

4. Gefangnis: Male einen grofBen schwarzen Kreis und lasse Ozobot solange in eine
Richtung fahren, bis die Grenze erreicht ist.
Wie dick muss man die Grenze malen, damit Ozobot sie erkennt.
Tipp: Mache Dir vorher Notizen, welche Befehle Du fir diese Aufgabe nutzen mochtest und
bringe Sie in die richtige Reihenfolge.

5. Erweitere Aufgabe 4 so, dass das Toplight des Ozobots immer die Farbe des Untergrundes
anzeigt.

6. Mars Expedition: Male einen golien schwarzen Kreis und einige rote und blaue Felder am
inneren Rand des Kreises. Der Ozobot soll nun erkunden, welche Farbe der Untergrund am
Rande der Flache hat. Dafir soll er einfach in eine Richtung losfahren, bis zum Rand,
erkennen welche Untergrundfarbe dort herrscht, in dieser Farbe die Lampe anschalten und
zurickkommen.

Erweiterung: Wie weit weg ist der Rand eigentlich?
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