OZOBOT IN DER GRUNDSCHULE
WAS BRINGT DAS AM BK?

Sandra.Mueller@brk.nrw.schule

COD' NG Ofﬂine | Ol’]line Tom.Schardt@brk.nrw.schule

05/2024




Ozobot Modul 1: Oftline-Coding

(1) Vorstellung des Ozobot -

-

I_” ;-{

1 s

(2) Kurze Einfithrung

(3) Ausprobieren mit Demo-Material

Mogliche Aufgabenstellungen

@ Konkrete Einbindung in den Unterricht?
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Vorstellung des Ozobot

* Spiel-Roboter fiir den Grundschulbereich
e Sensoren (Untergrundfarbe, Linien)
* Aktoren (Lampen, Bewegungen)

* Online-Modus (nachstes Modul)
Echtes Programmieren tUber Web-Seite

e Offline-Modus
Linien verfolgen und auf Farbcodes reagieren
- keine Vorkenntnisse erforderlich
- keine spez. Technik erforderlich
- Ein Stapel DinA4 Papier reicht aus
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Online-Modus mit OzoBlockly.com/editor
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Quelle: OzoBlockly.com/editor
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Kurze EinfUhrung

 Der Ozobot folgt schwarzen Linien I
* Er erkennt flinf Farben B R B B

dadurch kann er mit Hilfe von Farbcodes programmiert werden
* Erliest die Farbcodes immer in Fahrtrichtung

. . S turb Schneckentempo
e Start und Ende lassen sich markieren, d.h. @ sl ) @

der Ozobot erkennt anhand eines Codes, _

wann er am Ziel ist

Der Ozobot muss ggf .bei Inbetriebnahme und bei Veranderungen der
Lichtverhaltnisse kalibriert werden

Farbcodes werden am besten bei Tageslicht gelesen

Beim Zeichnen der Codes mussen bestimmte Vorgaben eingehalten werden
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Ausprobieren mit dem Demomaterial

3 Fertige einfache Aufga
1 Karte mit Farbcodes

benblatter mit Parkour

Papier und Stifte zum Selberspielen ;)
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Ozobot Projektideen

Ozobot kennen lernen oXoel 1

Worum geht es?

Der Ozobot ist ein kleiner Roboter, der selbststandig dunklen Linien folgt
An Kreuzungen wahlt er zufallig eine Abzweigung aus

An seiner Unterseite hat der Ozobot mehrere Sensoren, die wie kleine
Kameras die Farbe des Untergrunds erkennen.

Was brauchst du? Was lernst du?

1 Ozobot o Du kennst das grundlegende Verhalten des Ozobots.

1 weisses Papier (moglichst gross) e Dukannst den Ozobot mit seiner Umgebung vertraut machen

1 breiter schwarzer Filzstift (3-5mm) e Du kannst kreative Ideen bei der Gestaltung einer Fahrbahn fur

den Ozobot entwickeln und umsetzen.

Wie funktioniert es?

1. Ozobot in Betrieb nehmen
Solte der Akku deines Ozobots leer sein, muss er zunachst uber ein USB-Kabel aufgeladen werden. Der Ozobot hat nur
einen einzigen Knopf zum An- und Abschalten an der Seite. Die eingebauten Sensoren des Ozobots sollten bei der
ersten Verwendung immer mit der Umgebung vertraut gemacht werden (Kalibrierung). Dazu stellst du den Ozobot
ausgeschaltet auf den schwarzen Kreis auf dieser Seite. Dricke dann die Taste am Ozobot far mindestens 5 Sekunden
Der Ozobot wird weiss blinken und danach vom Kreis Wenn alles geklappt hat,
wird er kurz gran blinken. Blinkt er rot, musst du die Schritte wiederholen. Wenn du den Ozobot auf einem Bildschirm
(Tablet, Notebook) verwendest, stelle ihn auf eine freie weisse Flache statt auf den schwarzen Kreis.

2. Folge der schwarzen Linie

Der Ozobot ist so gebaut, dass er immer versucht einer dunklen Linie
nachzufahren. An Kreuzungen entscheidet er zufallig, wohin er fahrt

(Weiter hinten in dieser Broschare erfahrst du, wie du dem Ozobot die
Richtung vorgeben kannst.) Stelle deinen Ozobot auf die Fahrbahn am Ende
dieser Seite und beobachte ihn, wie er der schwarzen Linie folgt.

Zeichne eine eigene Fahrbahn auf weisses Papier. Die Linien sollten in etwa

so dick wie hier auf der Seite sein (ca. 5mm). Wenn die Linien zu dann sind,

wird dein Ozobot anhalten. Fuge Kreuzungen ein und beobachte, wie sich der

Ozobot verhalt. Ihr konnt auch eine gemeinsame Fahrbahn zeichnen und eure

Blatter zusammenlegen. Es konnen auch mehrere Ozobots gleichzeitig darauf

fahren Ozobot hier kalibrieren




Moglche Aufgabenstellungen flr Farbprogrammierung

* Malen Sie zwei ahnliche Strecken auf und Gberlegen Sie, wie Sie mithilfe des Ozobots
messen konnen, welche Strecke die langere ist

* Entwerfen Sie einen Endlosparkour mit mindestens
einer Kreuzung, einer Sackgasse und einem Geschwindigkeitswechsel
Testen Sie anschlieRend, ob lhr Parkour auch mit zwei Ozobots funktioniert

 Wirfeln” mit dem Ozobot

* Irrgarten Challenge
Gestalten Sie einen beliebigen Irrgarten mit einem definierten Start und Ziel.
Uberlegen Sie ohne Testen, wie Sie die Farbcodes einsetzen miissen, um vom Start zum Ziel
zu gelangen und malen Sie die erforderlichen Farbcodes vorab auf Code-Vorlagen.
Testen Sie anschlielend lhre Losung.

OZOBOT IN DER SCHULE | PRAKTISCHE BERATUNG | CC BY- NC-SA MEDIENBERATUNG BONN



Tipp: Einsatz des IPad

 Kleine Ozobot-Welten lassen sich auch
mit PowerPoint auf dem IPad gestalten
und nutzen

* Keine Stifte und Papier noétig

* Somit ist auch ein Abspeichern
der Welten moglich
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Konkrete Einbindung in den Unterricht???

* |st das witzig oder blod?

—Y

1 Ial

 Gibt es neue Ideen?




Mogliche Aufgaben mit OzoBlockly (Level 1, 2)

Browser Edge: URL https://ozoblockly.com/editor

1. Lass das Toplicht abwechselnd rot und blau blinken
Tipp: Nutze den Timer, um das Licht lange genug leuchten zu lassen
2. Fahre einen Schritt vor, und zwei zurtck
Tipp: Nutze den Code aus Aufgabe 1, um in Programm 2 anzuzeigen, wenn das
Programm zu Ende ist
3. Fahre in einem groRen Rechteck
Frage: Was musst Du tun, um das Rechteck zu vergroRern?
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Mobgliche Aufgaben mit OzoBlockly (Level 3-5)

4. Gefangnis: Male einen grofen schwarzen Kreis und lasse Ozobot solange in eine
Richtung fahren, bis die Grenze erreicht ist.
Wie dick muss man die Grenze malen, damit Ozobot sie erkennt.
Tipp: Mache Dir vorher Notizen, welche Befehle Du fiir diese Aufgabe nutzen mochtest und
bringe Sie in die richtige Reihenfolge.

5. Erweitere Aufgabe 4 so, dass das Toplight des Ozobots immer die Farbe des Untergrundes
anzeigt.

6. Mars Expedition: Male einen golen schwarzen Kreis und einige rote und blaue Felder am
inneren Rand des Kreises. Der Ozobot soll nun erkunden, welche Farbe der Untergrund am
Rande der Flache hat. Daflir soll er einfach in eine Richtung losfahren, bis zum Rand,
erkennen welche Untergrundfarbe dort herrscht, in dieser Farbe die Lampe anschalten und
zuruckkommen.

Erweiterung: Wie weit weg ist der Rand eigentlich?
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